Emilia Paruch

PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA
7. ZAJEC KOMPUTEROWYCH
DLA KLAS IV - VI

Przedmiotowe zasady oceniania z zaje¢ komputerowych w klasie IV zawieraja
wymagania zawarte w programie nauczania zajg¢ komputerowych w szkole podstawowe;j
autorstwa Michata Ke¢ski. Przedmiotowe zasady oceniania z zajg¢ komputerowych w klasach
V-VI zawierajg wymagania zawarte w programie nauczania zaj¢¢ komputerowych w szkole
podstawowej autorstwa Grazyny Koby.

Przedmiotowe zasady oceniania z zaje¢ komputerowych sa zgodne z
Wewnatrzszkolnymi Zasadami Oceniania w Szkole Podstawowej w Lebnie.

I. Zasady ogolne

1. Kazdy uczen ma prawo do prawidlowo wystawionej, obiektywnej i sprawiedliwej oceny.

2. Oceny sag jawne dla ucznidow i ich rodzicow (opiekunéw prawnych).

3. Ocena klasyfikacyjna $rédroczna (roczna) nie jest srednig arytmetyczng ocen czastkowych.

4. Przy wystawianiu oceny §rodrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwagg stopien opanowania
poszczegolnych dziatow tematycznych, oceniany na podstawie wymienionych w punkcie Il réznych
form sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci.

5. Na dwa tygodnie przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej nauczyciel informuje
ucznia o proponowanej ocenie srodrocznej (rocznej).

6. W przypadku nieobecnosci ucznia w szkole i braku mozliwo$ci poinformowania go o
proponowanej ocenie staje si¢ ona oceng obowigzujaca.

7. O grozacej ocenie niedostatecznej informowani sa rodzice ucznia zgodnie z przepisami zawartymi
W Wewnatrzszkolnym Ocenianiu.

8. We wszystkich innych kwestiach zasady oceniania sg regulowane przez Wewnatrzszkolne
Ocenianie.

II. Kryteria oceniania poszczeg6lnych form aktywnosci
Ocenie podlegaja: prace klasowe (sprawdziany), kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, odpowiedzi ustne,
prace domowe, praca ucznia na lekcji, prace dodatkowe.

1. Prace klasowe (sprawdziany teoretyczne i sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy
na komputerze) - ich celem jest sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia.
e Prace klasowg planuje si¢ na zakonczenie dziatu, ktéry obejmuje tresci teoretyczne.
e Uczen jest informowany o planowanej pracy klasowej z co najmniej tygodniowym
wyprzedzeniem.
Przed praca klasowa nauczyciel podaje jej zakres programowy.
e Prace klasowa moze poprzedza¢ lekcja powtdrzeniowa, podczas ktdrej nauczyciel zwraca
uwagg ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
Zadania z pracy klasowej s przez nauczyciela omawiane i poprawiane po oddaniu prac.
e Praca klasowa jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktéw jest przeliczana na
oceng.
0% - 30% - niedostateczny,
31% - 49% - dopuszczajacy,
50% - 67% - dostateczny,
68% - 81% - dobry,
82% - 95%- bardzo dobry,
96% - 100% - celujacy

2. Kartkéwki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiadomosci



1 umiejetnosci ucznia z zakresu programowego z ostatniej lekcji (ostatniego tematu w przypadku
realizacji jednego tematu na Kilku jednostkach lekcyjnych - maksymalnie trzech).
e Nauczyciel nie ma obowiazku uprzedzania ucznidow o terminie i zakresie programowym
kartkowki.
o Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogt wykona¢ wszystkie polecenia w
czasie nie dluzszym niz 15 minut.
o Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na oceneg.

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktore uczef wykonuje podczas lekcji.
Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

e warto$¢ merytoryczna,

e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e doktadno$¢ wykonania polecenia,

e staranno$¢ i estetyke.
4. Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dzialu. Oceniajac ja,
nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e prawidlowe poshugiwanie si¢ poj¢ciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.
Uczen moze zglosi¢ nieprzygotowanie (niegotowo$¢ do odpowiedzi ustnej) dwa razy w potroczu.
Kolejne (trzecie) nieprzygotowanie skutkuje oceng niedostateczna.

5. Praca domowa jest pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiejetnosci i utrwalania wiadomogci
zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowa uczen wykonuje na komputerze (i zapisuje ja w odpowiednim miejscu
wskazanym przez nauczyciela, np. w Teczce ucznia), w zeszycie, w zbiorze zadan lub w
formie zleconej przez nauczyciela.

e Przy wystawianiu oceny za prace domowga nauczyciel bierze pod uwage samodzielnosé,
poprawnos¢ i estetyke wykonania.

e Uczen ma prawo do dwukrotnego w ciggu potrocza braku pracy domowej, co zglasza
nauczycielowi na poczatku lekcji.

e Po wykorzystaniu limitu okre§lonego powyzej uczen otrzymuje za kazde nieprzygotowanie
oceng niedostateczng.

6. Aktywno$¢ i praca ucznia na lekcji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca pluséw
i minusow.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krétkiej pracy na lekcji, krotka
poprawng odpowiedz ustng, aktywna prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy
rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji. Za pie¢ zgromadzonych plusow uczen
otrzymuje oceng bardzo dobra.

e  Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za brak przygotowania do lekcji (np. brak zeszytu, zbioru
zadan, plikow potrzebnych do wykonania zadania), brak zaangazowania na lekcji,
niewykonywanie polecen nauczyciela, zadan. Trzy minusy to ocena niedostateczna.

7. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidow, prace projektowe
wykonane indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy
dydaktycznych, prezentacji (np. multimedialnej). Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod

uwage
m.in.:
e warto$¢ merytoryczng pracy,
e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
e estetyke wykonania,
e wklad pracy ucznia,



e sposob prezentacji,
e oryginalnos$¢ i pomystowos¢ pracy.

II1. Zasady uzupelniania brakéw i poprawiania ocen

1. Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci pracy na komputerze sg
obowigzkowe. Uczen nieobecny na pracy klasowej musi ja napisa¢ w terminie uzgodnionym

z nauczycielem — nie p6zniej niz po 2 tygodniach od powrotu do szkoty.

2. Obowigzkiem ucznia jest zgtoszenie si¢ do nauczyciela w celu ustalenia terminu pisania pracy
klasowej — niezgloszenie si¢ w ustalonym terminie powoduje mozliwos$¢ niezapowiedzianego
sprawdzenia tej wiedzy przez nauczyciela.

3. Kazda prace klasowg i1 kartkdbwke mozna poprawic¢. Poprawa jest dobrowolna i musi odbyc¢ sig¢

w ciggu 2 tygodni od dnia podania informacji o ocenach. Uczen poprawia oceng tylko raz,

przy czym obydwie oceny zapisane sa w dzienniku lekcyjnym.

4. Oceny ze sprawdzianow praktycznych i teoretycznych oraz kartkowek wyzsze niz ocena
dostateczna nie podlegajg poprawie.

5. Ocen z odpowiedzi ustnych i ¢wiczen praktycznych nie mozna poprawic.

6. Uczen, ktoremu nie udato si¢ poprawi¢ czastkowych ocen niedostatecznych, a w konsekwencji
zostal zagrozony oceng niedostateczng srodroczng (roczng) moze pisa¢ sprawdzian umozliwiajacy
poprawe proponowanej oceny. Sprawdzian odbywa si¢ w terminie wskazanym przez nauczyciela,
obejmuje zakres materialu nauczania z catego potrocza (roku).

7. Jezeli uczen nie stawial si¢ na poprawy ocen czastkowych, nie moze pisa¢ sprawdzianu, o ktorym
mowa w punkcie 6.

8. W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecnosci na zajgciach, ktore uniemozliwilty
uzyskanie przez ucznia oceny srodrocznej lub koncowej nalezy stosowac przepisy WO.

9. Spos6b poprawiania klasyfikacyjnej oceny rocznej regulujg przepisy WO i rozporzadzenia MEN.

IV. Warunki i sposoby przekazywania rodzicom informacji o postepach i trudno$ciach ucznia w
nauce

Rodzice (prawni opiekunowie) informowani sa o ocenach czastkowych z zaje¢ edukacyjnych

oraz 0 zachowaniu ucznia w trakcie bezposrednich rozméw z nauczycielami, podczas ,,dni otwartych”,
w czasie zebran z rodzicami, przez wpisy w zeszytach.

Informacja o ocenach §rodrocznych z poszczegoélnych przedmiotdow i o ocenie z zachowania
przekazywane sa rodzicom w formie pisemnej na obowigzkowych zebraniach rodzicow.

Przed §rédrocznym i rocznym klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej wychowawca
informuje uczniéw klas IV — VI i ich rodzicow (prawnych opiekunow) o przewidywanych dla nich
ocenach niedostatecznych, na jeden miesigc przed terminem Klasyfikacyjnego posiedzenia Rady
Pedagogicznej. Na dwa tygodnie przed $rédrocznag i roczng rada klasyfikacyjng nauczyciel przedmiotu
przedstawia uczniom propozycje oceny z przedmiotu oraz sposéb ich poprawienia na stopien wyzszy,
dokumentuje si¢ to zapisem w dzienniku lekcyjnym nauczyciela przedmiotu na karcie ocen
przedmiotowych.

V. Sposoby dostosowania wymagan u uczniow o specjalnych potrzebach edukacyjnych
1. Zasady pracy:
e Staram si¢ usamodzielnia¢ dziecko.
Dostosowuj¢ sposob komunikowania si¢ do mozliwosci psychofizycznych ucznia.
Zachegcam do dziatan tworczych, pobudzam wyobraznie.
Ucze utrzymywania porzadku w swoim otoczeniu.
Wstuchuje sie w racje ucznia, jestem dyskretny.
Podazam za rozumowaniem ucznia.
Podaje i ¢wicze z uczniem wszystkie metody pracy potrzebne do wykonania zadania.
Nie pospieszam dziatan ucznia.
Daje przyktady dobrych rozwigzan.
Prezentuje przyktady réznych zachowan w takiej samej sytuacji.



e Pokazuje¢ inne zachowania, jezeli postgpowanie ucznia wynika z przyjecia przez niego
hiewtasciwych postaw.
2. Kryteria pracy i oceniania dzieci dyslektycznych, z ryzykiem dysleksji lub innymi
specyficznymi trudno$ciami w uczeniu si¢
1. W przypadku uczniow dyslektycznych nauczyciel ma na uwadze przede wszystkim usprawnienie
systemu jezykowego.
2. Staramy si¢ nie ocenia¢ gto$nego czytania ucznia przy catej klasie.
3. Staramy si¢ w miar¢ mozliwosci kontrolowacé stopien zrozumienia samodzielnie czytanych
przez ucznia polecen.
4. Ze wzgledu na wolne tempo czytania lub pisania mozemy wydtuzy¢ czas pracy dziecka.
5. Czgsto stosujemy sprawdzanie wiadomosci, ograniczajac si¢ do krotkich partii materiatu.
6. W pisemnych pracach zaznaczamy btedy ortograficzne, informujac ucznia o ich popetnieniu, ale nie
ma to wplywu na oceng pracy.
7. W miar¢ mozliwosci zapewniamy uczniowi miejsce w pierwszych rzedach.
8. Akceptujemy pismo drukowane. W zeszytach przedmiotowych nie oceniamy estetyki pisma.
9. W przypadku prac nieczytelnych uczen powinien glosno je odczytac.
10. Uczen oraz rodzic dziecka dyslektycznego powinni systematycznie i rzetelnie pracowaé w
kierunku pokonywania trudnosci szkolnych.
11. Ocena klasyfikacyjna, srodroczna i roczna, uzalezniona bedzie od postepéw w nauce, od
zaangazowania i systematycznosci w pracy.
Powyzsze kryteria obowigzujg takze przy ocenianiu uczniéw o specjalnych potrzebach edukacyjnych,
posiadajacych opinie PPP lub obj¢tych pomoca psychologiczno-pedagogiczng, wynikajaca z
indywidualnych potrzeb ucznia. Ponadto w miare potrzeb zapewniamy uczniowi:
- wydtuzenie czasu pracy, limitu na opanowanie materiatu,
- egzekwowanie mniejszej partii materiatu z zachowaniem prawa do oceny bardzo dobre;j,
- ocenianie wysitku wlozonego w wykonanie zadania, a nie efektow pracy,
- dostosowanie warunkow ksztatcenia do mozliwosci psychofizycznych.

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENIANIA - KLASA IV
I. Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie IV szkoly podstawowej
1. W zakresie bezpiecznego postugiwania si¢ komputerem i oprogramowaniem uczen:
przestrzega podstawowych zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
zna zagrozenia wynikajgce z niewlasciwego korzystania z komputera,
prawidlowo interpretuje znaczenie komunikatow wys$wietlanych przez programy,
korzysta z pomocy dostepnej w programach,
prawidlowo zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
prawidtowo postuguje sie roznymi nosnikami elektronicznymi obstugiwanymi przez
komputer,
stosuje zasady tworzenia bezpiecznych haset dostepu do poczty elektronicznej,

e przestrzega zasad bezpiecznego korzystania z internetu (komunikowanie si¢ z innymi

e uzytkownikami, przesyltanie plikow, pobieranie zasoboéw z internetu).
2. W zakresie opracowywania rysunkow za pomoca komputera uczen:
wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do wykonania rysunku,
tworzy obrazy za pomocg edytora grafiki (postuguje si¢ gotowymi ksztattami, barwami,
przeksztatcaniem obrazu, fragmentami innych obrazow),
dopasowuje rozmiary obrazu do potrzeb zadania,
tworzy krotkie teksty w edytorze grafiki,
uatrakcyjnia graficznie teksty napisane w edytorze grafiki,
pracuje w kilku oknach edytora grafiki,
zna i stosuje skroty klawiszowe utatwiajace prace w edytorze grafiki,
importuje obrazy do edytora grafiki,
zapisuje w roznych formatach prace wykonane w edytorze grafiki.
3. W zakresie komunikowania si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych



uczen:
komunikuje si¢ za pomoca poczty elektroniczne;,
komunikuje si¢ za pomoca czatu,
przestrzega zasad netykiety w komunikacji elektronicznej,
wysyla pliki za pomoca poczty elektronicznej,
korzysta z poczty elektronicznej i z czatu przy realizacji projektéw (np. klasowych),
korzysta z internetowego kalendarza,
korzysta z narzedzi w chmurze przy realizacji projektow (np. klasowych).
4. W zakresie wykorzystania informacji z r6znych zrddet elektronicznych uczen:
o wyszukuje informacje i zasoby w roznych zrodtach elektronicznych (zasoby internetu,
stowniki online, encyklopedie online itp.),
o sclekcjonuje, porzadkuje i wlasciwie zapisuje znalezione informacje i zasoby,
o wykorzystuje znalezione informacje w swoich pracach, przestrzegajac zasad prawa
autorskiego,
e w odpowiedni sposob zapisuje znalezione zasoby,
e rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisow plikow.
5. W zakresie opracowywania tekstow za pomoca komputera uczen:
e opracowuje krotkie teksty, wykorzystujac podstawowe funkcje edytora tekstu,
o dodaje do tekstu grafiki zaczerpnigte z internetu,
o dodaje do tekstu hipertacza do konkretnych stron internetowych,
e zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.
6. W zakresie praktycznego zastosowania informatyki uczen:
e korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych do realizacji
zagadnien z wybranych przedmiotow,
e samodzielnie dokonuje wlasciwego wyboru programéw i metod w celu rozwigzania
problemow.
II. Wymagania na poszczegélne oceny
1. Ocena dopuszczajgca - wymagania konieczne obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce
uczniowi dalszg nauke, bez ktorych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien
omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.
Uczen:
[J wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujgce w pracowni i stosuje je w codziennej pracy
przy komputerze,
[] wymienia nazwe pierwszego cyfrowego komputera,
[] podaje definicje komputera i zestawu komputerowego,
[1 podaje definicje folderu/katalogu i pliku,
[] rozpoznaje systemy operacyjne znajdujace si¢ na szkolnym i domowym komputerze,
[] tworzy foldery we wskazanym przez nauczyciela miejscu na dysku,
[] przenosi pliki do wskazanych przez nauczyciela folderow,
[ kopiuje foldery i pliki,
[ wyjasnia, do czego sluzy internet,
[] wymienia zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu,
[] zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
[ wyjasnia, do czego stuzy przegladarka internetowa,
[ tworzy (przy pomocy nauczyciela) prostg notatke z wykorzystaniem tresci znalezionych
W internecie,
[] tworzy w programie Paint proste rysunki, korzystajac z pedzli i koloréw,
[] tworzy w programie Paint rysunki, korzystajac z opcji odbicia i obrotu wybranego fragmentu
obrazu,
[1 korzysta z narzedzia Tekst w programie Paint,
[] zapisuje prace wykonane w programie Paint w formacie png,
[ wyjasnia pojecie poczta elektroniczna,
[] loguje si¢ (z pomoca nauczyciela) na swoje konto poczty elektronicznej,
[1 odczytuje e-maile i odpowiada na nie,



[ podaje definicje netyKkiety,

[ zna przynajmniej trzy zasady netykiety i stosuje je w praktyce,

[] podaje przyktady wykorzystania kalendarza online dostepnego na koncie poczty elektroniczne;j.
2. Ocena dostateczna - wymagania podstawowe obejmuja wiadomos$ci i umiejetnosci stosunkowo
fatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktoérych nie jest mozliwe kontynuowanie
dalszej nauki.

Uczen (oprocz spelnienia wymagan koniecznych):

[J wymienia najwazniejsze wydarzenia z historii powstania komputera,

[1 wymienia elementy zestawu komputerowego,

[J wymienia trzy dowolne elementy budowy komputera,

[J wymienia po jednym przykltadzie urzadzen wejscia i wyjscia,

[ wyjasnia pojecie system operacyjny,

[J rozréznia pliki i foldery,

[ porzadkuje (z pomocg nauczyciela) swoj folder na szkolnym komputerze,

[ podaje przyktady zastosowania internetu w zyciu codziennym,

[ odroznia przegladarke od wyszukiwarki internetowej,

[] znajduje proste hasta i strony wskazane w podreczniku za pomoca wyszukiwarki google.pl,
[] wymienia ogdlne zasady korzystania z materiatow z internetu,

[ wyszukuje zdjecia w internecie,

[] tworzy prostg notatk¢ z wykorzystaniem tresci znalezionych w internecie,

[] korzysta z serwisu maps.google.pl w celu rozwigzania danego zadania,

[] tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z podstawowych narzedzi tego programu,
[] tworzy rysunki w programie Paint, korzystajac z narzedzia Krzywa,

[] kopiuje fragmenty obrazu i wkleja je do innego obrazu programu Paint,

[] tworzy tekst w programie Paint z zastosowaniem efektu cienia,

[ pracujac w grupie, tworzy w programie Paint elementy obrazu,

[ wyjasnia, z jakich elementow sktada si¢ adres e-mail,

[ dodaje kontakty na swoim koncie poczty elektronicznej,

[] pisze e-maile i wysyla je,

[] podaje kilka przyktadéw emotikondw,

[ stosuje zasady netykiety w komunikacji elektronicznej,

[ zna procedure wstawiania zaltgcznikoéw do e-maili,

[] wymienia zagrozenia ptyngce z rozmowy na czacie i stosuje si¢ do zasad bezpieczenstwa,
[] kontaktuje si¢ z innymi uczniami za pomocg czatu,

[ tworzy wpisy w kalendarzu online dostgpnym na jego koncie pocztowym,

[ importuje do swojego konta kalendarz klasowy.

3. Ocena dobra - wymagania rozszerzajace obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim stopniu
trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Uczen (oprdcz spelnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

[] wymienia (z uwzglednieniem przedzialow czasowych) najwazniejsze wydarzenia z historii
powstania komputera,

[] wymienia nazwy pierwszych modeli komputeréw,

[ wyjasnia zastosowanie trzech dowolnych elementow budowy komputera,

[] wymienia po trzy przyktady urzadzen wejscia i wyjscia,

[] podaje po trzy przyktady systemow operacyjnych komputeréw i urzadzen mobilnych,

[ wyjasnia roznice migdzy komercyjnym a niekomercyjnym programem komputerowym,

[ wyjasnia r6znice migdzy plikiem a folderem,

[ samodzielnie porzadkuje swoj folder na szkolnym komputerze,

[ wyjasnia (w prosty sposob) pojecie internet,

[] wymienia podstawowe fakty z historii powstania internetu,

[ podaje przyktady co najmniej dwoch przegladarek internetowych i dwoch wyszukiwarek
internetowych,

[ wyszukuje konkretne informacje, korzystajac z wyszukiwarek internetowych,

[] korzysta (krytycznie) z ustugi Ttumacza Google w celu przettumaczenia podanych stow,

[ korzysta z zaawansowanych opcji wyszukiwania zdj¢¢ przez wyszukiwarke google.pl,



[ wyjasnia, co jest legalne, a co nielegalne podczas korzystania z plikow pobranych z internetu,
[ tworzy w edytorze tekstu notatke wzbogacong o materiaty znalezione w internecie,

[l kopiuje fragmenty stron internetowych do dokumentu MS Word,

[] sprawnie korzysta z wielu narzedzi programu Paint w celu stworzenia rysunku,

[ edytuje i dodaje wilasne kolory w programie Paint,

[] sprawnie wykorzystuje narzedzie Krzywa w celu stworzenia rysunku w programie Paint,

"1 kopiuje i wkleja fragmenty obrazu do nowego dokumentu programu Paint z zastosowaniem obrotu
obiektow,

[ tworzy w programie Paint tekst i wzbogaca go o efekt cienia oraz dodaje do niego tto,

[1 wyjasnia pojecia: uzytkownik konta pocztowego, serwer poczty elektronicznej,

[] wymienia zasady tworzenia bezpiecznego hasta konta poczty elektroniczne;j,

[] komunikuje si¢ z innymi osobami za pomocg poczty elektroniczne;j,

[] grupuje kontakty na swoim koncie poczty elektronicznej,

[1 dodaje nowe kontakty do grup kontaktow na koncie poczty elektronicznej,

"1 zalgcza pliki do e-maili,

[ dodaje do e-maili emotikony,

[ wysyla i akceptuje zaproszenia do swoich kontaktow poczty elektronicznej,

[] tworzy cykliczne wpisy w kalendarzu online na swoim koncie poczty elektroniczne;j.

4. Ocena bardzo dobra - wymagania dopetniajace obejmujg wiadomosci i umieje¢tnosci ztozone,
0 wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprocz spetlnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

[] wymienia etapy rozwoju maszyny liczacej i komputera oraz zna ich zastosowanie,

[ wyjasnia zastosowanie pi¢ciu wybranych elementéw budowy komputera,

[J wymienia po minimum pi¢¢ przyktadow urzadzen wejscia i wyjscia,

[ wyjasnia pojecie programowanie,

[] wymienia po kilka przykltadow systemow operacyjnych komputeréw i urzadzen mobilnych,
[] podaje przyktady kliku programéw komercyjnych i ich niekomercyjnych odpowiednikow, wyjasnia
ogo6lnie, czym si¢ rdznia,

[] opisuje pozytki plynace z korzystania z internetu,

[ opisuje histori¢ powstania internetu,

[] trafnie formutuje zapytania w przegladarce internetowej oraz wybiera odpowiednie tresci z
wynikoéw

wyszukiwania,

[] podaje przyktady legalnego korzystania z zasobdw internetowych w zyciu codziennym,

[ wyjasnia pojecie licencja Creative Commons,

[] tworzy notatke w edytorze tekstu wzbogacong o zdjecia z odnosnikami do materiatéw
multimedialnych w internecie,

[] korzysta z funkcji zaawansowanych, przenoszenia i kopiowania elementow do obrazu w programie
Paint,

[] tworzy staranne prace w programie Paint, dbajac o szczegoty rysunku,

[ samodzielnie wykonuje rysunki w programie Paint, korzystajac z opcji zwielokrotniania

i przeksztalcania obiektow,

[] tworzy w programie Paint tekst z efektem 3D i starannie rysuje efektowne tto tekstu,

[ zaktada konto pocztowe,

[] opisuje interfejs konta pocztowego,

[ swobodnie komunikuje si¢ za pomocg e-maili, uzywajac pojedynczych kontaktéw oraz grup,
[1 formatuje e-maile,

[] korzysta w bezpieczny sposéb z czatu, szanujgc innych uzytkownikow,

[1 tworzy wpisy W kalendarzu klasowym online,

[ z pomocg nauczyciela korzysta z aplikacji SkyDrive (lub innej ustugi w chmurze).

5. Ocena celujaca - wymagania wykraczajace obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i
umiejetnosci

w sytuacjach trudnych, ztoZonych i nietypowych.

Uczen (oprocz spelnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych i dopetniajgcych):
[] osigga sukcesy w konkursach informatycznych (szkolnych)



[1 bierze udziat w pozaszkolnych konkursach informatycznych

[] wykonuje zadania dodatkowe na oceng celujaca

[ samodzielnie poglebia swojg wiedze i rozwija umiejetnosci, prezentuje swoje uzdolnienia podczas
zaje¢¢ informatycznych na forum klasy

[ obstuguje programy inne niz poznane i wykorzystywane na lekcjach, np. graficzne typu Gimp (nie
dotyczy prostych aplikacji dostepnych np. z systemem operacyjnym Windows)

[] posiada inne, ciekawe umieje¢tnosci w zakresie obstugi komputera.

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENIANIA - KLASA V

I. Wymagania edukacyjne z zaje¢ komputerowych w klasie 5 szkoly podstawowej

1. W zakresie opracowywania tekstow w programie Word uczen:

[] opracowuje i redaguje rézne teksty, wykorzystujac liczne funkcje edytora tekstu,

[] zna i stosuje zasady poprawnego formatowania tekstow,

[ wykorzystuje w dokumentach listy numerowane i wielopoziomowe,

[ dodaje do tekstu grafiki i formatuje je,

[] zapisuje informacje tekstowe w tabelach i je formatuje,

[] zna i stosuje skréty klawiszowe ulatwiajace prace w edytorze tekstu,

[] zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu.

2. W zakresie opracowywania prezentacji multimedialnych w programach Libre Office Impress uczen:
[] zna i stosuje zasady tworzenia przejrzystych prezentacji multimedialnych,

[ opracowuje prezentacje multimedialne,

[] stosuje w prezentacji animacje obiektow,

[1 dodaje do prezentacji dzwiek i pliki wideo,

[] formatuje obrazy oraz pliki dzwickowe i wideo stawione do prezentacji,

[] zapisuje stworzone prezentacje i odtwarza je.

3. W zakresie opracowywania animacji za pomoca komputera uczen:

[] planuje prace nad animacjami,

[1 zna pojecie animacji poklatkowej,

[ wykonuje proste, plynne animacje,

[ dodaje do animacji tto stworzone w dowolnym edytorze grafiki,

[] tworzy wlasne obiekty, ktére nastgpnie wykorzystuje w animacji,

[] zapisuje stworzone animacje jako projekty danego programu, aby w przysztosci moc kontynuowac
prace nad nimi,

[] zapisuje stworzone animacje w formatach pozwalajacych na ich odtworzenie w popularnych
programach do odtwarzania multimediow.

4. W zakresie praktycznego zastosowania informatyki uczen:

[ korzysta z komputera, jego oprogramowania i zasobow elektronicznych do realizacji zagadnien
z wybranych przedmiotow,

[ samodzielnie dokonuje wlasciwego wyboru programéw i metod w celu rozwigzania problemow.
II. Wymagania na poszczego6lne oceny

1. Ocena dopuszczajgca - wymagania konieczne obejmujg wiadomosci i umiejetno$ci umozliwiajace
uczniowi dalszg nauke, bez ktorych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien
omawianych

na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.

Uczen:

[] wymienia i stosuje podstawowe skroty klawiszowe w edytorze tekstowym: kopiuj, wklej, zapisz,
[] sporzadza w programie Word prostg notatke np. o filmie,

[] przygotowuje (z pomoca nauczyciela) w edytorze tekstowym proste menu, np. na przyjecie
urodzinowe,

[1 tworzy (z pomocg nauczyciela w edytorze tekstowym prosty scenariusz bez zastosowania list
numerowanych,

[] tworzy (z pomocg nauczyciela) w edytorze tekstowym prosty plan lekcji, uzywajac opcji Utwoérz
tabele,

[ wykonuje w edytorze tekstowym prosty prospekt oraz osadza obiekt Fontwork, rysunek i wstawia



ksztalt,

[] zapisuje prace wykonane w edytorze tekstu,

[ uruchamia program LibreOffice Impress,

[ wybiera motyw i wpisuje tytut prezentacji programu LibreOffice Impress,

[ odtwarza prosta prezentacje programu LibreOffice Impress,

[ tworzy (z pomoca nauczyciela) album fotograficzny, korzystajac z kreatora programu LibreOffice
Impress,

[ wstawia efekty przej$cia miedzy slajdami prezentacji programu LibreOffice Impress,

[ wstawia (z pomocg nauczyciela) dzwiek z biblioteki clipart programu LibreOffice Impress,

[ wigcza Okienko animacji w programie LibreOffice Impress,

[] zapisuje prezentacje programu LibreOffice Impress w miejscach wskazanych przez nauczyciela,
[ uruchamia program Movie Maker,

[ zmienia (z pomocg nauczyciela) potozenie klipéw w programie Movie Maker,

[J importuje (z pomocg nauczyciela) materiat filmowy do programu Movie Maker,

[ zapisuje projekt programu Movie Maker,

[ uruchamia program Pivot,

[] tworzy (z pomocg nauczyciela) ,,skokowa” animacj¢ w programie Pivot,

[ uruchamia okno tworzenia nowej postaci w programie Pivot,

[] tworzy (z pomoca nauczyciela) posta¢ i umieszcza ja w animacji programu Pivot,

[] zapisuje animacje jako projekt programu Pivot,

[] zapisuje prace stworzong w programie Pivot jako animacje¢ z rozszerzeniem gif.

2. Ocena dostateczna - wymagania podstawowe obejmuja wiadomosci i umiej¢tnosci stosunkowo
fatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe kontynuowanie
dalszej nauki.

Uczen (oprocz spelnienia wymagan koniecznych):

[ uzywa podstawowych skrotéw klawiszowych w programie Writer,

[] pisze prostg notatke o filmie, stosujgc proste formatowanie tekstu (pogrubienie, pochylenie)

w programie Writer,

[] stosuje opcje¢ ,,pokaz wszystko”, by sprawdza¢ poprawne formatowanie dokumentu programu
Writer,

[ uzywa wysrodkowania tekstu w dokumentach programu Writer,

[] wstawia obiekt Fontwork do dokumentu programu Writer,

[] tworzy (w programie Writer) scenariusz z zastosowaniem listy numerowanej, ale bez zastosowania
stylow,

[ samodzielnie tworzy w programie Writer plan lekcji (praca moze by¢ niestaranna),

[] formatuje (w dokumencie programu Writer) zdjecie, nadajgc mu obramowanie,

[ dodaje obramowanie strony dokumentu programu Writer,

[ zmienia schemat kolorow motywu prezentacji,

[ dodaje kolejne slajdy w prezentacji,

[ wstawia obiekt Fontwork jako tytul albumu prezentacji,

[ dodaje animacj¢ tekstu w prezentacji,

[ osadza w prezentacji programu klip wideo,

[] modyfikuje czas trwania klipow wideo w prezentacji,

[ importuje pliki do projektu programu Movie Maker,

[] dodaje efekty przejscia miedzy klipami w programie Movie Maker,

[ z pomocg nauczyciela przycina klipy (zdjecia) w programie Movie Maker,

[] tworzy w programie Pivot niedoktadng animacje przedstawiajaca idacg postaé,

[ samodzielnie tworzy posta¢ i umieszcza jg w projekcie programu Pivot,

[] tworzy tto do animacji programu Pivot w programie KolourPaint,

[] tworzy w programie Pivot animacje przedstawiajaca prace kucharzy (wg opisu z podrecznika).
3. Ocena dobra - wymagania rozszerzajace obejmujg wiadomosci i umiejetno$ci o srednim stopniu
trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztalcenia.

Uczen (oprocz spelnienia wymagan koniecznych i podstawowych):

[] stosuje skroty klawiszowe zwigzane z formatowaniem tekstu w programie Writer,

[ nie popelnia bledow typograficznych (np. podwdjny odstep migdzy wyrazami) w edytorze tekstu,



[ wyjasnia pojecia ,,twarda spacja” oraz ,,miekki Enter”,

[] zmienia opcje Fontwork dla edytowanego tekstu w programie Writer,

[] tworzy scenariusz z zastosowaniem jednopoziomowej listy numerowanej z wykorzystaniem stylow
w programie Writer,

[] tworzy w programie Writer plan lekcji z wykorzystaniem formatowania komorek (m.in. zmiana
krawedzi),

[] formatuje obiekt Fontwork wstawiony do dokumentu programu Writer,

[] formatuje ksztalt wstawiony do dokumentu programu Writer,

[ wstawia grafike do prezentacji programu LibreOffice Impress ,

[] formatuje zdjecia wstawione do prezentacji programu LibreOffice Impress

[1 wyjasnia r6znice migdzy animacjami wejscia, wyjscia i wyrdznienia programu LibreOffice Impress,
[] wstawia animacje obiektow w prezentacji programu LibreOffice Impress,

[] modyfikuje parametry odtwarzania osadzonych klipéw wideo w prezentacji programu LibreOffice
Impress,

[ dodaje tekst do projektu programu Movie Maker,

[ eksperymentuje z filtrami i efektami specjalnymi programu Movie Maker,

[ samodzielnie dzieli materiat i usuwa niepotrzebne fragmenty filmu w programie Movie Maker,

[ dodaje efekty dzwigkowe do programu Movie Maker,

[] tworzy w programie Pivot plynng animacj¢ przedstawiajaca idaca postac,

[] tworzy w programie Pivot dodatkowe elementy animacji, np. stot,

[ zmienia kolory przedmiotéw w trakcie animacji programu Pivot.

4. Ocena bardzo dobra - wymagania dopetniajace obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone,

0 wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Uczen (oprdcz spetlnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):

[] sprawnie stosuje popularne skroty klawiszowe programu Writer,

[] przemieszcza si¢ migdzy otwartymi oknami programu Writer za pomocg skrétu Alt + Tab,

[] tworzy poprawnie sformatowane teksty w programie Writer,

[] uzywa wcig¢ do oddzielenia akapitéw w dokumencie programu Word,

[ korzysta ze skrotéw klawiszowych, aby zastosowac ,,twardg spacje” oraz ,,migkki Enter”

w dokumencie programu Writer,

[] tworzy w programie Writer przejrzyste i cieckawe menu (np. na przyjecie) z zastosowaniem
formatowania tekstu,

[] tworzy w programie Writer przejrzysty i czytelny scenariusz z wykorzystaniem wielopoziomowych
list numerowanych,

[] tworzy w programie Writer plan lekcji z wykorzystaniem ,,r¢cznego” formatowania wybranych
komorek (m.in. wyrdznienia kolorem wypehnienia),

[] tworzy w programie Writer estetyczny prospekt zawierajacy formatowanie wszystkich elementow,
[l tworzy w programie LibreOffice Impress przejrzysta prezentacje z zastosowaniem grafiki,

[] modyfikuje zdjecia wstawione do prezentacji programu LibreOffice Impress, uzywajac opcji
artystycznych (kolorowanie, efekty),

"1 usuwa tlo zdjecia wstawionego do prezentacji programu LibreOffice Impress,

[1 modyfikuje animacje obiektow w prezentacji programu LibreOffice Impress,

[ wstawia efekty dzwiekowe podczas odtwarzania animacji w prezentacji programu LibreOffice
Impress,

[1 zapisuje przygotowang prezentacje programu LibreOffice Impress jako plik wideo,

[1 modyfikuje czas trwania klipow w programie Movie Maker,

[] tworzy w programie Movie Maker film w oparciu o projekt stworzony na poprzedniej lekcji,

[] korzysta z animacji i filtrow w programie Movie Maker,

[ samodzielnie tworzy film w programie Movie Maker z przygotowanych materiatlow, z dolagczonym
tekstem oraz efektami specjalnymi,

[] tworzy w programie Pivot ptynng animacj¢ przedstawiajaca idaca postac,

[ wstawia tlo do animacji programu Pivot,

[ w sposOb pomystowy i tworczy, z dbatoscig o szczegoty przygotowuje animacje w programie Pivot.
5. Ocena celujaca - wymagania wykraczajace obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i
umiejetnosci



w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Uczen (oprécz spetlnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych i dopelniajacych):
[] osigga znaczace sukcesy w szkolnych konkursach informatycznych

[] bierze udzial w pozaszkolnych konkursach informatycznych

[1 wykonuje zadania dodatkowe na ocene celujaca

[ samodzielnie poglebia swoja wiedzg i rozwija umiejetnosci, prezentuje swoje uzdolnienia podczas
zaje¢¢ informatycznych na forum klasy

[ obstuguje programy inne niz poznane i wykorzystywane na lekcjach, np. graficzne typu Gimp (nie
dotyczy prostych aplikacji dostgpnych np. z systemem operacyjnym Windows)

[] biegle postuguje edytorem tekstu typu LibreOffice Writer, zna dodatkowe funkcje programu i
wykorzystuje je w swoich pracach

[ tworzy ciekawe prezentacje w programie LibreOffice Impress

[] tworzy cickawe animacje w programie Pivot

[] posiada inne, cickawe umiejgtnosci w zakresie obstugi komputera

SZCZEGOLOWE KRYTERIA OCENIANIA - KLASA VI

1. Ocena dopuszczajaca - wymagania konieczne obejmuja wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajace
uczniowi dalszg nauke, bez ktorych uczen nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien
omawianych

na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.

Uczen:

[] postuguje sie¢ mysza i klawiatura;

[] okresla typ komputera, ktory stoi w pracowni komputerowej (np. IBM , Macintosh);

[ z pomoca nauczyciela poprawnie loguje si¢ do szkolnej sieci komputerowej i konczy prace

z komputerem

[ pisze krotki tekst, zawierajacy wielkie i mate litery oraz polskie znaki diakrytyczne;

[] wyjasnia pojecia: spacja, wiersz tekstu, kursor tekstowy;

"1 zaznacza blok tekstu;

[] pod kierunkiem nauczyciela zmienia kréj, rozmiar i kolor czcionki;

[ usuwa znaki za pomocg klawisza Backspace

[J wymienia niektore sposoby prezentowania informacji;

[ pod kierunkiem nauczyciela wykonuje i zapisuje prostg prezentacje sktadajacg si¢ z kilku slajdow;
[] pod kierunkiem nauczyciela wykonuje proste obliczenia na kalkulatorze komputerowym;

[] pod kierunkiem nauczyciela numeruje komorki w kolumnie lub wierszu;

[] na polecenie nauczyciela zaznacza odpowiedni zakres komorek;

[] pod kierunkiem nauczyciela wypehia danymi tabele arkusza

[] wymienia przyktady filméw animowanych utworzonych z wykorzystaniem techniki komputerowej
W konsekwencji uczen ma braki, ale braki te nie przekreslajg mozliwos$ci uzyskania przez danego
ucznia

podstawowej wiedzy z danego przedmiotu w ciggu dalszej nauki.

2. Ocena dostateczna - wymagania podstawowe obejmuja wiadomosci i umiejetnosci stosunkowo
tatwe

do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktdrych nie jest mozliwe kontynuowanie dalszej
nauki.

Uczen spetnia wszystkie kryteria na oceng dopuszczajaca, a ponadto:

[] omawia zasady zachowania si¢ w pracowni komputerowej i przestrzega ich;

[] rozrdznia elementy zestawu komputerowego, podaje ich przeznaczenie;

[] potrafi samodzielnie i poprawnie zalogowac¢ sie¢ do szkolnej sieci komputerowej i wylogowac sig;
[ wyjasnia, do czego stuzy edytor tekstu;

[] porusza si¢ po tekscie za pomocg kursora myszy;

[ wyjasnia pojecia: strona dokumentu tekstowego, margines;

[ usuwa znaki za pomocg klawisza Backspace i Delete;

[1 wyréwnuje akapity do lewej, do prawej, do srodka;

[] zmienia krdj, rozmiar i kolor czcionki;

[ wstawia do tekstu prostg tabele i wypehia ja trescia;

[] pod kierunkiem nauczyciela wstawia do tekstu rysunki ClipArt i obiekty Fontwork



[ pod kierunkiem nauczyciela wstawia do tekstu prostg tabelg i wypelnia jg trescig
[] wymienia i omawia sposoby prezentowania informacji;
[] podaje przyktady urzadzen umozliwiajacych przeprowadzenie prezentacji;
[ wykonuje i zapisuje prostg prezentacje skladajacg sie z kilku slajdow zawierajacych tekst i grafike;
[ pod kierunkiem nauczyciela uruchamia pokaz slajdow
[] wykonuje proste obliczenia na kalkulatorze komputerowym,;
[] zna budowe tabeli arkusza kalkulacyjnego: wiersz, kolumna, komorka, zakres komorek, adres
komorki, formuta;
[ rozumie, czym jest zakres komorek;
[J pod kierunkiem nauczyciela stosuje funkcje Suma do dodawania liczb zawartych w kolumnie
lub wierszu;
[] samodzielnie numeruje komoérki w kolumnie lub wierszu;
[] pod kierunkiem nauczyciela korzysta z Kreatora wykreséw do wykonania wykresu dla dwoch serii
danych;
[] wymienia typy wykresow
[] pod kierunkiem nauczyciela projektuje proste animacje;
[] korzysta z programu edukacyjnego przeznaczonego do tworzenia animacji
3. Ocena dobra - wymagania rozszerzajace obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu
trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.
Uczen spetnia wszystkie kryteria na oceng dostateczna, a ponadto:
[] omawia ogo6lne przeznaczenie elementow zestawu komputerowego;
[1 wymienia elementy komputera znajdujace si¢ w jednostce centralnej i nos$niki pamigci masowe;;
[] wie, na czym polega uruchomienie komputera i programu komputerowego;
[ wyjasnia pojecia: akapit, wcigcie, parametry czcionki;
[ prawidtowo stosuje spacje przy znakach interpunkcyjnych;
porusza si¢ po tek$cie za pomoca kursora myszy i klawiszy sterujacych kursorem;
[ wyjasnia pojecie: justowanie;
[] justuje akapity;
[] pod kierunkiem nauczyciela dodaje obramowanie i cieniowanie tekstu i akapitu;
[1 pod kierunkiem nauczyciela wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie,
kopiowanie i wklejanie go w inne miejsce w tym samym dokumencie;
[J wymienia rodzaje umieszczenia obrazu wzgledem tekstu;
[] pod kierunkiem nauczyciela formatuje tabele;
"1 pod kierunkiem nauczyciela wstawia do tekstu fragment obrazu zapisanego w pliku
oraz Autoksztalty;
[] wymienia etapy i zasady przygotowania prezentacji multimedialne;j;
[] wykonuje i zapisuje prezentacje sktadajacg si¢ z kilku slajdow zawierajacych tekst i grafike;
[ dodaje animacje do elementéw slajdu;
[ samodzielnie uruchamia pokaz slajdow;
[] wymienia elementy okna arkusza kalkulacyjnego;
[] pod kierunkiem nauczyciela tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym:;
[] potrafi wstawi¢ nowy wiersz lub kolumng do tabeli arkusza;
[] pod kierunkiem nauczyciela wykonuje obramowanie komorek tabeli;
[] wypehia danymi tabelg arkusza;
[] pod kierunkiem nauczyciela wpisuje proste formuly do przeprowadzania obliczen na konkretnych
liczbach;
[] wprowadza napisy do komorek tabeli;
[ pod kierunkiem nauczyciela dostosowuje szerokos¢ kolumn do ich zawartosci;
[ samodzielnie stosuje funkcje Suma do dodawania liczb zawartych w kolumnie lub wierszu;
[] omawia przeznaczenie wykresu kolumnowego i kolowego;
[] pod kierunkiem nauczyciela umieszcza na wykresie tytul, legende i etykiety danych;
[ wyjasnia pojecia: animacja, obraz animowany;
[] pod kierunkiem nauczyciela tworzy proste animacje;
[] pod kierunkiem nauczyciela zapisuje i odtwarza animacje.
4. Ocena bardzo dobra - wymagania dopetniajace obejmuja wiadomosci i umiejetnosci ztozone,



0 Wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.
Uczen spenia kryteria na oceng dobra, a ponadto:

[] omawia przeznaczenie elementéw zestawu komputerowego;

[] wie, czym jest pami¢é operacyjna;

[] omawia elementy komputera znajdujace si¢ w jednostce centralne;j;

[] wie, czym jest system operacyjny;

[] zna jednostki pamigci;

[] wybrang metoda samodzielnie kopiuje pliki na zewngtrzny nosnik danych;

[] samodzielnie pracuje z dwoma jednoczesnie uruchomionymi oknami programow;

[ zna i stosuje podstawowe skroty klawiaturowe;

[1 wskazuje uzytecznos¢ zastosowania komputera do usprawnienia uczenia sie; korzysta z programow
edukacyjnych;

[ samodzielnie otwiera istniejacy dokument z pliku zapisanego w okreslonym folderze;

[] przeglada dokument, zmienia i ponowne zapisuje pod tg samg lub inng nazwa;

[1 samodzielnie obsluguje programy za pomoca myszy, klawiszy sterujgcych kursorem i skrotow
klawiaturowych;

[ samodzielnie korzysta ze Schowka do kopiowania, wycinania i wklejania;

[ samodzielnie dodaje obramowanie i cieniowanie tekstu i akapitu;

[ samodzielnie wykonuje operacje na fragmencie tekstu: zaznaczanie, wycinanie, kopiowanie
i wklejanie go w inne miejsce w tym samym dokumencie oraz do innego dokumentu;

[1 samodzielnie redaguje formatuje tekst;

[ samodzielnie wstawia do tekstu fragment obrazu zapisanego w pliku oraz Autoksztalty, rysunki
ClipArt, obiekty Fontwork;

[] omawia etapy i zasady przygotowania prezentacji multimedialne;j;

| omawia urzadzenia do przeprowadzenia prezentacji multimedialnych;

[ dba o zachowanie wlasciwego doboru koloréw tta i tekstu na slajdzie;

[ dobiera wlasciwy krdj i rozmiar czcionki;

[ prawidtowo rozmieszcza elementy na slajdzie;

[] ustawia parametry animacji;

[ dodaje przejscia slajdow;

[ wyjasnia, czym jest hiperlacze;

[] omawia przeznaczenie poszczegolnych elementow okna przegladarki internetowej;

[ samodzielnie korzysta z wyszukiwarki internetowej; wyszukuje hasta w encyklopediach
multimedialnych i stownikach;

[] stosuje zasady redagowania listow elektronicznych;

[] przestrzega zasad netykiety;

[] korzysta z ksigzki adresowej;

[] wymienia i omawia podstawowe zasady ochrony komputera przed wirusami i innymi zagrozeniami
przenoszonymi przez pocztg elektroniczna;

[ samodzielnie tworzy tabele w arkuszu kalkulacyjnym;

[ samodzielnie wykonuje obramowanie komorek tabeli;

[ samodzielnie wpisuje proste formuly do przeprowadzania obliczen na konkretnych liczbach;
[] wprowadza napisy do komorek tabeli;

[ samodzielnie dostosowuje szerokos¢ kolumn do ich zawartosci;

[ analizuje i dostrzega zwigzek migdzy postacig formuty funkcji Suma na pasku formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;

[] pod kierunkiem nauczyciela stosuje inne funkcje w arkuszu;

[ samodzielnie umieszcza na wykresie tytul, legendg i etykiety danych;

[ zmienia potozenie legendy;

[] projektuje i tworzy proste animacje;

[ samodzielnie zapisuje i odtwarza animacje;

[] pisze proste programy, korzystajac z jezyka edukacyjnego;

[] stosuje podstawowe polecenia danego jezyka; stosuje wielokrotne powtarzanie tych samych
Czynnosci;

[l zna podstawowe instrukcje jezyka HTML.



W konsekwencji uczen opanowat pelny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslonych programem
nauczania

przedmiotu w danej klasie oraz sprawnie postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami.

5. Ocena celujaca - wymagania wykraczajace obejmuja stosowanie znanych wiadomosci 1
umiejetnosci

w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Uczen spetnia kryteria na oceng bardzo dobra, a ponadto:

[] osiaga znaczace sukcesy w szkolnych konkursach informatycznych

[ bierze udziat w pozaszkolnych konkursach informatycznych

[ wykonuje zadania dodatkowe na ocene celujgca

[ samodzielnie poglebia swoja wiedze¢ i rozwija umiejetnosci, prezentuje swoje uzdolnienia na forum
klasy podczas zaje¢ informatycznych

" | obstuguje programy inne niz poznane i wykorzystywane na lekcjach, np. graficzne typu Gimp (nie
dotyczy prostych aplikacji dostgpnych np. z systemem operacyjnym Windows)

[ sprawnie postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym, wykonuje zadania o wyzszym stopniu trudnosci
(na oceng celujaca)

[1 biegle postuguje edytorem tekstu typu MS Word, zna dodatkowe funkcje programu i wykorzystuje
je w swoich pracach

[] tworzy ciekawe prezentacje w programie PowerPoint

[] tworzy strony WWW, korzystajac z jezyka HTML

[ umie rozwigzaé problemy w jezyku Logo Komeniusz

potrafi instalowa¢ programy uzytkowe (np. Microsoft Office)

[] posiada inne, cickawe umiej¢tnosci w zakresie obstugi komputera

Uwaga!

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spelnia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca,

nie wykonuje nawet najprostszych polecen nauczyciela.



